
يساهم الفنان الرقمي في تحويل الأفكار والمفاهيم إلى تصاميم بصرية

رقمية جذابة تُستخدم في مجالات التسويق، الإعلام، الألعاب،

السينما، التعليم، والمحتوى الرقمي، مما يساعد على إيصال الرسائل

بشكل بصري مؤثر.

مقدّمة

المسارات التّعليمية لدخول مجال الفنان الرقمي

)Digital Artist( فنان/ة رقمي

بكالوريوس في الفنون الجميلة، التصميم الجرافيكي، الرسوم

المتحركة، أو الإعلام الرقمي.

ويمكن الالتحاق بها عبر دورات متخصصة في الرسم الرقمي

وبرامج التصميم.

المواد الدّراسية الأساسيّة للفن الرقمي

الرسم والتكوين الفني.

تصميم الجرافيك.

نظرية الألوان.

Photoshop، Procreate،( برامج الرسم الرقمي

Illustrator، وغيرها(.
أساسيات التحريك والأنيميشن.

مجالات العمل بعد التّخرّج

شركات التسويق والإعلانات.

استوديوهات تصميم وألعاب إلكترونية.

الإعلام المرئي والمنصات الرقمية.

العمل الحر )Freelancing( عبر الإنترنت.

شركات إنتاج المحتوى التعليمي والترفيهي.

لمن هذه المهنة؟

لمن يمتلك موهبة فنية ورغبة بالتطور الرقمي.

لمن يحب الرسم والخوض في أدوات التكنولوجيا.

لمن يستطيع العمل مع العملاء وتفهم رؤيتهم.

ل العمل تحت الضغط والمهل الزمنية. لمن يتحمّ

تكنولوجيا وفن لإنتاج مؤثرات بصرية مؤثرة

الفروع الدّراسية التي تسمح بالالتحاق بالمجال

 الأدبي، الصناعي، الفنون، أحيانًا العلمي )إذا كان هناك تركيز
على الوسائط التكنولوجية(.



المعتقد الصحيح المعتقد الخاطئ

بل يتطلب مهارات تقنية عالية وتجربة

طويلة على البرامج
الرسم الرقمي أسهل من

التقليدي

بالعكس، أصبح الفن الرقمي من أكثر

اً في الإعلام والإعلان المجالات طلب
للا يمكن الربح منها

)Digital Artist( فنان/ة رقمي

المهام اليومية وطبيعة العمل

عمل مكتبي وإبداعي يتطلب استخدام الكمبيوتر والتابلت.

تصميم رسوم توضيحية، لوغوهات، شخصيات، مشاهد

بصرية.

العمل ضمن فرق تسويق أو إنتاج، أو بشكل فردي مع العملاء.

المهام الرئيسية:

اً. رسم الشخصيات أو المشاهد رقمي

تطوير الهوية البصرية لمشاريع متنوعة.

التعاون مع المطورين، المسوقين أو كتاب المحتوى.

تعديل الأعمال بناء على التغذية الراجعة.

المهارات المطلوبة للتميّز كفنان/ـة رقمي

إتقان برامج التصميم والرسم الرقمي.

إبداع بصري ومهارة في التعبير الفني.

دقة واهتمام بالتفاصيل.

مهارات تنظيم الوقت والعمل على عدة مشاريع.

تقبّل الملاحظات والتطوير المستمر.

أبرز المعتقدات الخاطئة عن الفنون الرقمية

فنان رقمي في شركة ألعاب.

تصميم شخصيات لمسلسلات كرتونية.

رسام كتب أطفال رقمية.

مصمم رسوم في شركة تعليمية.

فريلانسر يقدم خدمات تصميم للعملاء حول العالم.

سيناريوهات العمل

تكنولوجيا وفن لإنتاج مؤثرات بصرية مؤثرة


